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Objectif

v
OL3=Cesium

Synchronizer une carte OpenlLayers et un globe 3D Cesium
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Chemin de randonnée - carte OL3

> Au pixel pres

» Projection Suisse

> Léger, rapide, fonctionnel...
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Méme chemin de randonnée - globe Cesium

» 3d: nouveau point de vue

» Terrain, (ombres, modeéles...)
» WebGL
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OL3-Cesium

» Asservi a OL3
» Compilé avec OL3

» Réutilisable, maintenu, a jour

Visible en live sur SuisseMobile 3D

OL3-Cesium
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https://map.schweizmobil.ch/?cesium&trackId=2149217

Howto

» Pour démarrer
var 013d = new olcs.0OLCesium({map: map})
013d.setEnabled(true)

» Examples OL3-Cesium
» Géoportail de la confédération Suisse (code source)
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http://openlayers.org/ol3-cesium/examples/
https://map.geo.admin.ch/
https://github.com/geoadmin/mf-geoadmin3

Fonctionnement interne

> olcs.OLCesium
> olcs.AbstractSynchronizer

» olcs.RasterSynchronizer
» olcs.VectorSynchronizer

» olcs.FeatureConverter
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Challenges et solutions

v

Cesium vide la batterie

v

Reprojection de rasters

v

Lignes sur le terrain

v

Clusters raster
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Clusters 3D vectoriels

Visible sur SuisseMobile
» 30'000 points au lieu de reprojeter le raster
> Prégénéré par ol3-cluster-tool

> Picking, données envoyées sur le GPU puis décimées par le
shader
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https://map.schweizmobil.ch/?cesium&trackId=2149217&layers=Train
https://github.com/gberaudo/ol3-cluster-tool

Futur

openlayers / ol3-cesium ©uUnwatch~ 46 K Star 103 YFork 43

<> Code Issues 54 Pull requests 1 Wiki Pulse Graphs Settings

OpenLayers - Cesium integration http:/openlayers.org/ol3-cesium/ — Edit

% 13 contributors
—

® 778 commits 17 6 branches 16 releases

Branch: master ~ New file  Upload files  Find file SSH~ | git@github.com:openlayers/ol [ Download ZIP

gberaudo Merge pull request #351 from gberaudo/prepare_release [w: Latest commit a6a4f27 a day ago

25 days ago

i buid Portto OL 3.15.0

» Continuer les releases mensuelles

» Reprojection des rasters coté client?
> Des idées? Vous voulez participer?
» Questions?
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