


 Découvrir les services en ligne de Mapbox 
◦ De la page HTML à l’application en ligne 

◦ Développement d’applications destinées à publier 
de l’information géographique sur Internet 

 



◦ Programmation d’applications cartographiques 
basées sur la bibliothèque javascript MapBox  

 Création et configuration d’une carte 

 Affichage d’un projet Mapbox 

 Ajout de marqueurs en GeoJSON 

 Personnalisation des fonds de carte  

 Importation de données personnelles 

 Importation de WMS 

 Personnalisation de la carte (mini carte et légende) 



 Attention au copier coller des lignes de 
commandes ! 
◦ les espaces 

◦ Les ' qui peuvent devenir ‘ = problèmes 

◦ Les " qui peuvent se transformer en « = problèmes 

◦ Vérifier que les ( et les { se ferment !!! 

◦ Exemple : {(xxxxxx); xxxxx} 

◦ S’il existe des parenthèses orphelines cela bloque ! 

 Bref soyez vigilent et surtout prenez le temps 
de coder, sinon ça ne marchera pas ;) 





◦ MapBox est une société américaine qui fournit une 
panoplie de service autour de la cartographie en 
ligne 

 Service de stockage et de diffusion de données 
géographique 

 API et librairie en Javascript pour mettre en place des 
applications en ligne 

 SDK pour le développement d’applications mobiles 
(Android/IOS) 

 Mapbox Studio pour créer des fonds de cartes 

 Des services Web spécifiques 

 



 Rdv sur https://www.mapbox.com/   
◦ Créer un compte et authentifier vous 

 Rappeler vous du mot de passe ! 

◦ Aller dans le « Studio » de Mapbox 

 

https://www.mapbox.com/


 Ouvrer l’environnement classique de Mapbox 

 



 Créer un nouveau projet 

 



 Sélectionner un fond de carte 



 Zoomer sur le campus et ajouter un 
marqueur 

 
1 

2 



 Décrivez le point (nom, description) 

 



 Changer la couleur et le symbole 

 



 Donnez un nom à votre projet et enregistrer  

 1 2 



 Votre projet est maintenant disponible dans 
vos données 

 



 http://liveweave.com/ 

 Editeur HTML5 en ligne  

http://liveweave.com/




 Vous aller à partir de maintenant « jouer » au 
LEGO en assemblant des lignes de codes pour 
construire des cartes sur Internet ! 



 Récupérer une modèle existant 
◦ Explorer le mode Javascript de votre carte 

 



 Explorer la documentation 
◦ Aller voir un modèle existant 



 Récupérer un modèle existant 
◦ Copier le code HTML 

 



Entête 

Corps 

Appel de l’API 

Configuration  

des objets 

Clef d’accès 

Configuration  

de la carte 

Conteneur carte 



 Coller le code HTML dans le cadre adéquate 
de Liveweave 
◦ Le modèle de base s’affiche  

 



 Configurer l’interface en réduisant les cadres  



 Changer l’emprise de la carte (X Y et zoom) 
◦ Modifier les valeurs dans la commande de 

configuration de la carte (.setView) 

◦ Vous pouvez récupérer les informations d’emprise  
dans mapbox (en bas à gauche de la carte) 



 Ajouter votre projet sur la carte 
◦ Il suffit de rentrer l’ID de votre projet à la place de 

la carte de base 

l’ID de votre projet  





◦ Format ouvert d'encodage d'ensemble de données 
géospatiales simples utilisant la norme JSON 
(JavaScript Object Notation) 

 Documentation sur la spécification 

 http://geojson.org/geojson-spec.html  

◦ Il s’agit dans ce cas de coder manuellement les 
entités géographiques en spécifiant les attributs 
géographiques, graphiques et attributaires 

 



 Ligne de commande pour afficher un 
marqueur (*coordonnées inversées) 

L.mapbox.featureLayer({type: 'FeatureCollection',features: [ 
    {type: 'Feature', 
         properties: { 
         title: 'texte du marqueur', 
                'marker-color': '#f86767', 
                'marker-size': 'large', 
                'marker-symbol': 'star'}, 
         geometry: {type: 'Point',coordinates: [Y, X]}}, 
        ] 
    }).addTo(map);  



 Ajouter un marqueur sur le bâtiment B 



 Ligne de commande pour afficher plusieurs 
marqueurs 

 L.mapbox.featureLayer({type: 'FeatureCollection', features: [ 
{type: 'Feature', 
         properties: { 
         title: 'texte du marqueur', 
                'marker-color': '#f86767', 
                'marker-size': 'large', 
                'marker-symbol': 'star'}, 
         geometry: {type: 'Point', coordinates: [Y, X]}}, 
 {type: 'Feature', 
         properties: { 
         title: 'texte du marqueur', 
                'marker-color': '#7ec9b1', 
                'marker-size': 'large', 
                'marker-symbol': 'star',}, 
         geometry: {type: 'Point', coordinates: [Y, X]}}] 
    }).addTo(map); 



 Ajouter un marqueur sur le bâtiment B et la 
BU 

 



 Boutons de sélection des marqueurs par type 
https://www.mapbox.com/mapbox.js/example/v1.0.0/non-exclusive-markers/   
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 Marqueur interactifs 
https://www.mapbox.com/mapbox.js/example/v1.0.0/markers-with-image-slideshow/   
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 Personnaliser les fonds de carte 
◦ La bibliothèque de Mapbox propose une série de 

fond de carte (il suffit de copier les ID) 

https://www.mapbox.com/developers/api/maps/   

 

https://www.mapbox.com/developers/api/maps/


 Appel d’un fond de carte par la commande : 

 
var baselayers = L.mapbox.tileLayer('ID du fond de carte').addTo(map); 



 Appel de plusieurs fonds de carte 

 

 

 

 

 

 Ajouter le sélecteur de couches à fin du script 
du corps de la page 

 

 

 

 

 

 

var baselayers = { 

      Nomdufonddecarte: L.mapbox.tileLayer('ID du fond de carte'), 

      Nomdufonddecarte: L.mapbox.tileLayer('ID du fond de carte'), 

      Nomdufonddecarte: L.mapbox.tileLayer('ID du fond de carte') 

  };  baselayers.Nomdufonddecartepardéfault.addTo(map); 

L.control.layers(baselayers).addTo(map); 





 Des choix de fonds de carte infinis 
http://leaflet-extras.github.io/leaflet-providers/preview/  
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 Fond de carte externes (URL) 
◦ Ajouter à la suite des fonds de carte la commande 

L.TileLayer pour importer des fonds de cartes 
externes à Mapbox 

nomdufonddecarte = L.tileLayer('URL du fond de carte') 



 Récapitulatif des commandes :  

 
◦ Fonds de carte de Mapbox : L.mapbox.tileLayer 

◦ Fonds de cartes externes : L.tileLayer 

 

◦ Sélecteur de fonds de cartes : L.control.layers 

 
 





 Rentrer cette ligne de code dans la section 
var baselayers (à la suite des autre fonds de 
carte appelés) 
◦ On mobilise cici la fonction L.tileLayer.wms pour 

afficher un flux WMS comme fond de carte 

 NomduWMS : L.tileLayer.wms("URL du WMS", { 

 layers: 'Nom de la couche', 

 format: 'image/png', 

 transparent: true }), 



 Mobiliser le service wms pour afficher le 
cadastre (Géobretagne) 

http://geobretagne.fr/geoserver/photo/wms? 

 

 Sélectionner la couche à afficher, ici le 
cadastre 

satellite-ancien  

 

http://geobretagne.fr/geoserver/photo/wms




 Dans QGIS vous pouvez récupérer  
◦ L’URL du service Web 

◦ Le nom de la couche du service 

 

 

URL du service Web 





 Vous devez créer un projet par couche de 
données 
◦ Une couche de ponctuels (stations de métros) 

◦ Une couche de linéaires (lignes de métros) 

 



 Importer les données dans Mapbox Editor 
◦ GeoJson, KML, CSV 



 Personnalisation de la fenêtre contextuelle 

 
TITRE DE l’ELEMENT 

DESCRIPTION DE l’ELEMENT 



 Personnalisation de l’affichage des données 

 
COULEUR DE l’ELEMENT 

FORME  DE l’ELEMENT 



 Vos données sont affichées sur la carte 
◦ SAUVERGADER vos projets  

 



 Vous devez disposer des projets (jeux de 
données) dans Mapbox Classic 
◦ C’est ici que se trouvent les ID des projets 



 Pour ajouter des données dans votre carte, 
insérer cette ligne de commande 
◦ On mobilise ici la fonction L.mapbox.featureLayer qui 

permet de mobiliser des données stocker sur Mapbox 

 

 

 

 

 Puis ajouter cet élément dans le sélecteur de 
couche pour pouvoir sélectionner les nouvelles 
couches 

var overlays = { 

    Nomdelacouche: L.mapbox.featureLayer('ID de la couche'), 

    Nomdelacouche: L.mapbox.featureLayer('ID de la couche')}; 

 overlays.nomdelacoucheaffichéepardéfault.addTo(map); 

L.control.layers(baselayers, overlays).addTo(map); 





 Mobiliser le service wms pour afficher le 
cadastre (Géobretagne) 

http://geobretagne.fr/geoserver/cadastre/wms  

 

 Sélectionner la couche à afficher, ici le 
cadastre 

CP.CadastralParcel  

 

 

http://geobretagne.fr/geoserver/cadastre/wms






 Vous avez la possibilité d’ajouter une mini 
carte qui localise l’emprise de la carte 
principale 
◦ Il faut d’abord insérer au début du "body" l'appel de 

l'API de Mapbox suivant : 

 
 

◦ Puis il faut ajouter après l’appel de la carte (var 
map) la commande pour insérer la mini-carte : 

 

<script src='https://api.mapbox.com/mapbox.js/plugins/leaflet-minimap/v1.0.0/Control.MiniMap.js'></script> 

<link href='https://api.mapbox.com/mapbox.js/plugins/leaflet-minimap/v1.0.0/Control.MiniMap.css' rel='stylesheet' /> 

var miniMap = new L.Control.MiniMap(L.mapbox.tileLayer('ID de la carte'))                

.addTo(map); 





 Pour ajouter une échelle sur votre carte, il 
suffit d’ajouter cette ligne de commande à la 
fin du script 

L.control.scale().addTo(map); 





 En se basant sur le page HTML fournie 
« Template_mapbox.html » :  
◦ Insérer le script de liveweave dans <script> 

◦ Insérer aussi au début du <body> l’appel de l’API 
pour la mini carte 



Appel API mini carte 

(au début du < body > ) 

Copier le script  de liveweave et le 

coller dans le <script> 



http://mastersigat.net/onewebmedia/Carte_finale.html  

http://mastersigat.net/onewebmedia/Carte_finale.html
http://mastersigat.net/onewebmedia/Carte_finale.html


 Carte ou projet Mapbox :L.mapbox.map 

 Fonds de carte de Mapbox : L.mapbox.tileLayer 

 Fonds de cartes externes : L.tileLayer 

 Sélecteur de fonds de cartes : L.control.layers 

 Affichage de données personnelles : L.mapbox.featureLayer 

 Affichage WMS : L.tileLayer.wms 

 Echelle : L.control.scale() 

 

 

 

 



http://mastersigat.net/onewebmedia/SwipeMap.html  

DOC : https://www.mapbox.com/mapbox.js/example/v1.0.0/swipe-layers/  

Swipe Layer 
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 Basez vous sur le template en ligne 
mapbox_swipmap.html  
 

 Mobiliser le service wms pour afficher le 
cadastre (Géobretagne) 

http://geobretagne.fr/geoserver/photo/wms? 

 

 Sélectionner la couche WMS1 
ortho-35 

 

 Sélectionner pour la couche WMS2 
satellite-ancien  

 

 

 

 

http://geobretagne.fr/geoserver/photo/wms


Configuration du WMS 1 

Configuration du WMS 2 

Configuration de la carte 

Appel du WMS 2 



http://ninanoun.olympe.in/Cluster.html  

https://www.mapbox.com/mapbox.js/example/v1.0.0/markercluster-with-

mapbox-data/  

Cluster 
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 Cluster (horodateurs de Montpellier) 
◦ Données fournies 

 

Configuration carte 

Jeux de données à clusterisé 



http://mastersigat.net/onewebmedia/cartesboutons%281%29.html  

Doc : https://www.mapbox.com/mapbox.js/example/v1.0.0/layers/  

Cartes avec boutons 

http://mastersigat.net/onewebmedia/cartesboutons(1).html
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Configuration carte 

Configuration fonds de carte 

Configuration données personnelles 



 Télécharger les templates de Bootstrap 
https://github.com/twbs/bootstrap/archive/v3.3.6.zip  

https://github.com/twbs/bootstrap/archive/v3.3.6.zip


+ 

Boris.mericskay@uhb.fr  

http://univ-rennes2.academia.edu/BorisMericskay  
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